Photoshop - Урок 1. Слои и текст.

Основным понятием программы Photoshop является слой. Представьте себе множество тонких стеклянных пластинок, на которых нарисованы разные фигуры. Если наложить эти пластинки друг на друга, то получится новое изображение.
Аналогично устроена многослойная картинка. На разных слоях мы помещаем разные объекты (фон, отдельные фигуры, текст и т.д.), а когда цельное изображение готово, объединяем все слои в один.
Создайте новый файл, размером 400х200 пикселов. Разверните окно, чтобы вокруг белого холста был виден серый фон.
Для удобства работы в Photoshop существует несколько основных палитр, которые обычно открыты в главном окне программы и располагаются справа. Найдите среди них палитру Слои (Layers). Если палитра не отображается в главном окне, то выберите в меню пункт Окно ( Слои.
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На этой палитре предусмотрено огромное количество настроек, которые мы будем рассматривать по мере необходимости во время работы. Сейчас познакомимся со следующими:
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- создать новый слой.
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- удалить слой.
[image: image4.png]


- слой включен (если щелкнуть по глазику, то слой выключится - глазик пропадет).
Синим цветом выделен активный слой, т.е. тот, с которым мы сейчас работаем. Чтобы слой сделать активным достаточно по нему щелкнуть мышкой.
Сейчас на нашей палитре слоев отображен только один слой - Задний план (фон). Это фон изображения, которое мы создали.
Щелкните по иконке "создать новый слой", появится новый слой с прозрачным фоном (серые и белые квадратики говорят о том, что слой прозрачный).Убедитесь, что этот слой активный (т.е. выделен синим).
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Возьмите инструмент ведро и залейте этот слой, например, желтой краской (мы научились это делать на прошлом уроке).
Посмотрите на палитру слоев, наш фон по-прежнему белый, а слой 1 - желтый. 
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Выключите слой 1 (щелкнув по глазику) и на нашем изображении вы увидите белый фон. Включите слой (щелкните еще раз) и увидите желтую заливку.
Убедитесь, что активным сейчас является Слой 1 (выделен синим) и создайте еще один слой (щелкните по иконке "создать новый слой"). Появится прозрачный Слой 2. Почему надо было убедиться, что активным является Слой 1? Потому что новый слой всегда создается над активным. 
Впрочем, порядок слоев можно установить простым перетаскиванием - щелкаете левой клавишей мыши по слою, который хотите перетащить и, удерживая ее нажатой, тащите слой вверх или вниз до необходимого уровня, отпускаете мышь и видите, что слой теперь находится на новом месте.
На слое 2 мы разместим текст. 

Работа с текстом

Для работы с текстом снова обратимся к панели инструментов, на ней[image: image7.png]


- отвечает за текст. Нажмите и удерживайте левую клавишу мыши на этом инструменте, раскроется меню выбора:
[image: image8.png]PR
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При щелчке по иконке "панель символ" откроется панель, на которой можно задать ширину, высоту и расстояние между символами в словах.
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Для открытия панели "символ" в меню выберите пункт Окно(Символ. Попробуем на деле:Возьмите инструмент текст (щелкните по нему), теперь щелкните по квадратику цвета на панели параметров и выберите красный цвет, установите крупный размер шрифта (60), затем щелкните по нашему изображению (появится вертикальный курсор) и напишите какое-нибудь слово.[image: image11.png]1 text @ 100% (rexcr, RGB/S)
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Обратите внимание на палитру слоев, слой текст помечен буквой Т, а именем слоя является введенный текст.
Теперь щелкните по "искривление текста" на панели параметров. Откроется окно:[image: image12.png]© FopusonTansHo () BepTukansho
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Здесь собраны различные варианты деформации текста. Выберите в списке Стиль любой вариант деформации (например, Флаг (wave)). Задайте параметры: 
изгиб (bend) - +50%,
горизонтальное искажение - -35%,
вертикальное искажение - 0.
Нажмите ОК и посмотрите на результат.
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Вообще, это очень полезный инструмент, поэкспериментируйте с различными вариантами. Можете создавать новые слои, писать на них предложения и деформировать различными вариантами.
А пока рассмотрим еще один полезный инструмент - перемещение. 

Перемещение

Для перемещения различных объектов на панели инструментов существует специальный инструмент - перемещение (move)- 
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  . Щелкните по этому инструменту, подведите курсор мыши к нашему тексту (убедитесь, что слой с текстом активный), нажмите левую клавишу мыши и, не отпуская ее, перетаскивайте текст туда, куда хотите.
Не забывайте, что все инструменты работают именно с активным слоем и его объектами.
Чтобы закрепить эти навыки, поэкспериментируйте (создавайте разные по форме области на разных слоях, заливайте их различными способами и создавайте разные надписи).
Photoshop - Урок 2. Инструменты коррекции изображений

К инструментам коррекции изображений относят:
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Рассмотрим их подробнее.

Как размыть изображение в фотошопе
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· Размытие - смягчает четкие края и уменьшает детализацию изображения. Чем больше данный инструмент применяется к области, тем более размытой становится эта область. Например, нарисуйте бабочку инструментом "Кисть":
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Теперь возьмите инструмент "Размытие", задайте параметры размера кисти, режима и интенсивности на панели параметров и проведите мышкой по бабочке:
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· Резкость - усиливает контрастность вдоль краев, повышая видимую резкость. Чем больше данный инструмент применяется к области, тем более резкой она становится. Будьте осторожны, если этот инструмент несколько раз подряд применить к одному участку изображения, могут появиться просто цветные точки, никак не соответствующие содержимому изображения.

Вообще резкость и размытие изображений или их частей лучше регулировать соответствующими фильтрами в меню "Фильтр".

· Палец - имитирует эффект размазывания свежей краски пальцем. Инструмент определяет цвет в точке, где начинается движение пальца, и "размазывает" его в направлении движения. Возьмём для примера, вот такое изображение:
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Теперь возьмем инструмент "Палец", выберем на панели параметров: кисть - 13, режим - нормальный, интенсивность - 40 и проведем мышкой по каждому лепестку ромашки:
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Флажок у "Рисование пальцем" на панели параметров в корне меняет действие инструмента. Со снятым флажком размазывается уже имеющееся изображение. С установленным флажком начинается рисование основным цветом. 

Как осветлить изображение в фотошопе
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· Осветлитель - осветляет область изображения.

· Затемнитель - затемняет область изображения.

У этих двух инструментов одинаковые параметры. На рисунке ниже показана работа инструмента "Осветлитель" с разными параметрами.[image: image21.png]50%
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· Губка - изменяет насыщенность цвета обрабатываемой области. На панели параметров этого инструмента необходимо выбрать режим: увеличить насыщенность или уменьшить насыщенность.

Принцип работы у всех инструментов одинаков: выбираем инструмент, задаем параметры на панели параметров и проводим мышкой по необходимым областям. 

Photoshop - Урок 3. Инструменты ретуширования

На панели инструментов инструменты ретуширования находятся в одной группе с инструментами рисования:
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Рассмотрим их.
Восстанавливающая кисть
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· Восстанавливающая кисть - позволяет восстанавливать участки фотографий с помощью взятых за образец сохранившихся фрагментов. Она использует пикселы по образцу изображения или узора и сопоставляет их текстуру, освещение, прозрачность и затенение с соответствующими параметрами исправляемых пикселов.
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Пусть у нас есть вот такое изображение:и мы хотим убрать веснушки. Для этого мы:

1. возьмем инструмент "Восстанавливающая кисть"

2. подберем на палитре параметров подходящий размер кисти (например, 10 пикселов)

3. подведем курсор мыши к участку кожи, где нет веснушек (например, на шее)

4. нажмем клавишу "Alt" (курсор станет походить на мишень) и щелкнем, чтобы определить область-источник. 

5. отпустим клавишу "Alt" и начнем рисовать по веснушкам. Пикселы с "источника" будут передаваться и подгоняться по цвету там где вы рисуете кистью.
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Так можно убирать родинки, прыщики, царапинки и другие дефекты. 

· Точечная восстанавливающая кисть - позволяет абсолютно автоматически ретушировать некоторые недостатки фотографий. Действия точечной восстанавливающей кисти аналогичны действиям восстанавливающей кисти, но в отличие от нее не требуется указывать точку, которая используется в качестве образца. Точечная восстанавливающая кисть автоматически выбирает образцы пикселов из области вокруг ретушируемого фрагмента. Пусть у нас есть вот такое изображение:
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и мы хотим убрать родинки. Для этого мы:

1. возьмем инструмент "Точечная восстанавливающая кисть"

2. подберем на палитре параметров подходящий размер кисти. Рекомендуется выбрать диаметр кисти немного больше восстанавливаемой области, чтобы ее можно было покрыть одним щелчком.

3. выберем режим "Заменить", зададим тип кисти:"Соответствие приближения" (по пикселам вокруг границы выделения находится область изображения, которая подходит в качестве заплатки для выделенной области.Если это действие не привело к нужному результату, отмените данное исправление и попробуйте выполнить "Создание текстуры")."Создание текстуры" (по пикселам выделенной области создается текстура для исправления области.Если текстура не подошла, попробуйте повторно перетащить ее через исправляемую область).

4. щелкнем по области, которую нужно исправить. 
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· Заплатка - позволяет восстанавливать выделенную область с помощью пикселов другой области (сочетание произвольного выделения и заливки). Пусть у нас есть вот такое изображение:
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и мы хотим убрать плот из изображения. Для этого мы:

1. возьмем инструмент "Заплатка"

2. курсором мыши выделим область вокруг плота, затем на панели параметров выберем "Источник".

3. перетащим границу выделенной области в ту область, из которой следует получить образец (т.е. ниже и левее). При отпускании клавиши мыши первоначально выделенная область будет заполнена пикселами образца, т.е. водой.
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Если в шаге 2 на панели параметров выбрать "Назначение", то перетащите границу выделенной области в ту область, на которую следует поставить заплатку. При отпускании кнопки мыши вновь выделенная область будет заполнена пикселами образца.Заплатку можно поставить и в виде узора, если выбрать его на панели параметров в качестве источника.

· Красные глаза - удаляет эффект "красных глаз", а также белые и зеленые блики на фотографиях, снятых со вспышкой. Пусть у нас есть вот такое изображение:[image: image29.jpg]o
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и мы хотим убрать красные глаза. Для этого мы:

1. возьмем инструмент "Красные глаза"

2. щелкнем область, где проявился эффект красных глаз

3. если не удалось добиться нужного эффекта, отмените коррекцию, затем установите на панели параметров значения "Размер зрачка" (увеличение или уменьшение области, которая будет обрабатываться инструментом) и "Величина затемнения" (настройка справляющего затемнения) и снова щелкните.
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Штамп
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· Штамп - предназначен для нанесения одной части изображения поверх другой части изображения. Пусть у нас есть вот такое изображение:
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и мы хотим добавить еще одну бабочку. Для этого:

1. возьмем инструмент "Штамп"

2. на панели параметров выберем нужную кисть (в данном случае круглую, диаметром 150)

3. подведем курсор мыши так, чтобы бабочка помещалась в след кисти, нажмем "Alt" на клавиатуре и щелкнем мышкой. Образец для клонирования взят.

4. переместим мышь туда, где будет клон бабочки и щелкнем.
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· Узорный штамп - позволяет рисовать текстурой, можно рисовать сложные поверхности (человеческую кожу, песок). Пусть у нас есть вот такое изображение песка:
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Сначала добавим его в коллекцию узоров. Для этого: 

1. выделим часть изображения песка.

2. в меню: Редактирование(Определить узор. В открывшемся диалоговом окне зададим имя узора:
[image: image35.png]Vv yaopa





Теперь создадим новый файл (или слой в открытом файле), возьмем инструмент "Узорный штамп", выберем на панели параметров кисть и наш узор "Песок" и что-нибудь нарисуем.
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Если на панели параметров поставить флажок у "Эффект", то рисование текстурой будет напоминать импрессионизм. 

Ластик
[image: image37.png]



· Ластик - стирает излишки наших художеств с изображения (как стирательная резинка). Просто выберите этот инструмент и сотрите им все лишнее (принцип работы такой же как у инструмента "Кисть").

· Фоновый ластик - предназначен для отделения объекта от фона. Очень удобен для контрастных изображений. Пусть у нас есть вот такое изображение:
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Давайте уберем черный фон. Для этого:

1. возьмем инструмент "Фоновый ластик".

2. на панели параметров выберем следующие настройки:
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3. пройдемся ластиком по всему изображению.
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Панель параметров этого инструмента похожа на панель параметров инструмента "Замена цвета", рассмотренного в уроке 7. Если забыли, что означает тот или иной параметр, обратитесь туда. Единственный отличительный параметр "Основной цвет", в этом режиме не удаляются пикселы, имеющие цвет переднего плана.

· Волшебный ластик - гибрид "Ластика" и "Волшебной палочки". Главное отличие инструмента "Волшебный ластик", это скорость работы.
Если с "Фоновым ластиком", нам приходилось водить курсором мыши для стирания фона, то в данном случае используется лишь щелчок. Стирает инструмент все пикселы, цвет которых похож на цвет точки по которой произведен щелчок, при этом существуют параметры, которыми можно ограничивать его работу.
Этим инструментом можно сделать выбранный цвет пикселов частично прозрачными, задав числовое значение параметра прозрачность ниже ста процентов. 
Параметр "Допуск" задает диапазон цветов, входящих в спектр действия инструмента, чем выше числовое значение, тем больше цветов может стереть ластик. Чтобы удалить пикселы всего одного цвета, нужно задать числовое значение равное нулю.
Поставьте флажок у "Сглаживание", чтобы сделать переходы между стертыми областями и целым изображением плавными. 
Поставьте флажок у "Смежные", чтобы в спектр действия входили только близкорасположенные точки.
Давайте уберем черный фон с предыдущего изображения инструментом "Волшебный ластик". Для этого:

1. возьмем инструмент "Волшебный ластик".

2. на панели параметров выберем следующие настройки: допуск - 50, непрозрачность - 100, галочки у "Сглаживание" и "Смежные пикселы".

3. щелкнем по черному фону.

Как видите, результат такой же, но гораздо быстрее.
14

